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Owvu igru nalazimo ¢esto u prodavmcama detijih
igracaka, gde se spakovana u kutiju, prodaje za ig
ranie na stolu ili u sobi. Kako se uz igru ne daju
potrebna uputstva, deca je izvode mna razlitite, naj-
feice neadekvatne nadine, Zbog nepoznavanja pravi- 2 ,
la i natina igre vrlo brzo se zasite igre. Medutim, O 9 i T
ako se ona pravilno postavi i igra, veoma je omiljena A o o [
deéija zabava i daje moguénosti za »prava takmicenjas. .

Igraliste — Po mogudstvu treba da je travnato g

ravno polje, veliGine 20 x 40 m, ali mo¥e da se izvodi =
i na manjem prostoru, U zatvorenim prostorijama
igra se na prostoru dije su minimalne dimenzije 3 x 5
m. Za igru su ;utrebni slededéi rekviziti: drveni &e-
ki¢i sa dugom drikom, drvene loptice, kapije i stub
medas. PoZeljino je da imamo 12 do 20 kapija, 2 dr-
vena cekica i 8 do 10 kugli razliGito obojenth. Di-
menzije potrebnih rekvizita date su na slici 12.

Tok igre — Igradi se podele u dve ekipe ili u
najmanje dva para. Prvi igraé postavlja na tle kod
stuba meda%a svoju kuglu i udarcem cekica nastoji
da je protera kroz to veéi broj postavljenih kapija.
Kugla mora da se krede po predvidenom redosledu
kapija. Kada je kugla proila kroz najmanje jednu
kapiju, isti igral ima pravo da nastavi sa odbijanjem
kugle kroz sledefu kapiju i tako sve dok ne pogresi
kapiju. Ako lopta izade van terena, postavlja se na
ivicnu crtu i nastavlia sa igrom. Kada je igral na-
&inio gresku (promaio kapiju) igru poinje protiv-
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nicki ig{aé. On ima pravo svojom kuglom da odbije
protivni¢ku kuglu od kapije. Ako kod tog udarca ku-
gla ne prode kroz kapiju ima pravo da nastavi sa
odbijanjem kugle, odnosno dalje da igra.

Pobednik je igrac¢ koji uspe prvi da protera svoju
kuglu kroz sve kapije, odnosno ekpa cCiji igradi su,
ﬂo trenutka prekida igre, uspeli da produ $to vedi broj

apija.



201. Mini-golf

Cukni i gurni

Na odmoru

POREKLO: GOLF JE IGRA NASTALA U SKOTSKOJ; KASNLIE JE PRERASTAO U SPORT.

TeZina igre:

e

Rekviziti: loptica i drveni malj po igracu; papir i olovka.

t@ Broj igraa: Cetvorao ili vide.

31

1. Na peskovitom terenu s preprekama
uredite niz od 12 rupa.

2. Neka prvi igra¢ postavi lopticu na pocetak
putanje i nek je uz pomo¢ malja gurne do
prve rupe.

3. Tako se izredaju svi igraci; treba da broje
koliko im je udaraca bilo potrebno da uteraju
lopticu u svaku od rupa.

4. Nakon ubacivanja u prvu rupu igradi treba
redom da guraju lopticu ka sledecoj, i tako
dalje. Pobednik je igrat kojem je trebalo
najmanje udaraca da zavrsi putanju.
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Igre na plazi
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BOCANIJE

Igraliste — Slobodan ravan prostor u $kolskom
dvorstu ili hodniku. PoZeljno je da prostor bude du-
zine 8 m do 10 m i Sirine oko 2 m. Za igru je
pored prostora nuZno imati i odredeni broj dr-
venih ili plastiénih punjenih kugli razlicite boje i
loptica koja se gada — bulin.

Igra — Ucesnici se podele u dve grupe sa istim
brojem igraca. Broj igraca zavisi od raspoloZivog bro-
ja kugli, poSto svaki igra¢ mora da ima svoju kuglu.

Igra podinje bacanjem loptice-bulina u pravcu
kraja igralista. Igra¢ koji je bacio bulina nastoji za-
tim da baci svoju kuglu Sto blize bulinu. Nakon to-
ga, baca igra¢ iz protivni¢ke ekipe nastojeéi da svo-
ju kuglu baci jo§ blize bulinu. Ukoliko uspe svoju
kuglu da baci bliZe bulinu, tada ¢e igru da nastavi
igra¢ iz protivni¢ke ekipe, ako u svom poku$aju nije
uspeo nastavlja sa bacanjem c¢lan njegove ekipe sve
dok jedan od igraca ne uspe da baci svoju kuglu
blize bulinu. Svaka ekipa nastoji da ima S$to viSe
kugli blizu bulina.

Ukoliko je jedna kugla tako blizu bulina da dru-
ga grupa ne moze svoju kuglu blize da dobaci, igrac
ima pravo da gadanjem kroz vazduh, bacanjem, svo-

Je kugle odbije protvni¢ku kuglu od bulina i time
stvori uslove svojim suigradima da postignu poen.

_Ratunanje poena — Poeni se rafunaju na taj
nacin $to se broje kugle iz iste ekipe koje se nalaze
blize bulinu. Na primer: ako se uz bulin nalaze dve
kugle iz iste cekipe, a tek posle njih najbliza protiv-
nicka kugla, racunaju se prvoj ekipi dva poena. Ako
Je uz bulin samo jedna kugla ispred protivni¢ke eki-
pe, dobija se samo jedan poen i td.

Ukoliko su sve kugle jedne ekipe blize buli d
kugli druge ekipe, automatski je prva ekipa puoll:alélclinci}k

1 poCinje druga igra. Igra traje dok i L
ne sakupi 21 poen. g J k jedna ekipa



Sa bakama i dekama m
148. Bocanje

Wiran sport
r“
POREKLO: FRANCUSKA, U KOJO) POSTOUE BROUNI KLUBOWVI QONIH KOU! SE BAVE OVIM SPORTOM; IGRA
221 U DRUGIM MEDITERANSKIM ZEMLIAMA.
L
;l--.r
Tezina igre: Rekviziti: komplet za boéanje (3est metalnih ili plasticnih kugli m
rﬂ"' i cilina kugla - mala drvena kugla crvene boje). =
B L e — >
Broj igraca: dvoje ili vise. ]
&
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1. Poito odredite redosled igranja, prvi igrac
+reba da baci ciljnu kuglu na razdaljinu od pet
4o deset metara od linije bacanja.

2. Igradi zatim naizmenitno bacaju svoju prvu
loptu, nastojedi da je $to vide priblize ciljnoj
kugli,

3, Svaki igrac ima pravo na jo$ jedno bacanje
sa drugom kuglom. Moze probati da uradi
neku od slededih stvari: da je $to vise priblizi
cilinoj kugli, da izbaci protivnikovu kuglu koja

je najbliza ciljroj kugli ili
da pomeri ciljnu kuglu.

4, Pobednik partije je igrac gija je kugla najbliza
crvenoj ciling] kugli.

5. lgra se unapred odreden broj partija,

a pobednik je igraé koji ostvari najvile pobeda.
Maoze se unapred utvrditi | broj neophodnih
pobeda za konacan trijumf u igri.

6. Moze se igrati i u parovima ili sa vise kugli
po igratu, pri éemu se menja strategija igre.



